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DISCIPLINA: INTRODUÇÃO À COMPUTAÇÃO GRÁFICA 1° ANO 
Aulas anuais: 120 
Horas relógio/anuais: 102h 

Aulas semanais: 3 
Horas relógio/semanais: 2h 30min 

EMENTA 

Conceitos, evolução histórica e aplicações da computação gráfica. Geometria e computação gráfica. Objetos 

gráficos e manipulação de objetos. Computação gráfica e suas dimensões. Realidades virtuais: imersiva e 

ampliada. 
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