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DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO I 2° ANO 
Aulas anuais: 120 
Horas relógio/anuais: 102h 

Aulas semanais: 3 
Horas relógio/semanais: 2h 30min 

EMENTA 

Algoritmos e programas. Processo de edição, compilação e execução. Variáveis e tipos de dados. Comando 

de atribuição. Operadores aritméticos e lógicos. Estruturas de controle. Cadeias de caracteres (String). 

Classes e objetos. Atributos. Métodos, argumentos e parâmetros. Comunicação por troca de mensagens. 

Encapsulamento e ocultamento de informações. Hierarquia de agregação/decomposição e 

especialização/generalização. Herança. Coleções unidimensionais (Array) e bidimensionais (Matrizes). 
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